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Nazwa efektu pochodzi od nazwiska mocno popularnego swego czasu fotografa Andrzeja Dragana, stynacego z
naturalistycznych, bardzo ekspresyjnych portretow. Cechami charakterystycznymi tego efektu sa miedzy innymi
wyrazne detale twarzy, "ostra” faktura skory i jasne biatka oczu.

1 Kilka stéw o Andrzeju Draganie

Andrzej Dragan urodzil sie¢ w Koninie w 1978. Zastynal jako polski fotograf, zdobywca wielu krajowych i
miedzynarodowych nagréd. Jednak warto wiedzieé ze jest doktorem fizyki kwantowej, tak wiec warto pamietaé
ze nawet my umysly $ciste mozemy doj$é¢ daleko nie tylko w swych dziedzinach ale i w zamitowaniach takich
jak np. fotografia czy obrébka edycji.

Opublikowal swoje zdjecia w 12 krajach Swiata m.in. w filipinskim magazynie fotograficznym Digital Pho-
tographer Philippines, czy tez w innych zagranicznych magazynach o tematyce fotograficznej. Zdjecia jego au-
torstwa pojawily sie réwniez na okltadkach takich czasopism jak np. Foyer, Wiedza i Zycie, czy Foto.

2 Co tak naprawde jest w tej calej Draganizacji?

Mysle Ze nie bedziemy tu w stanie udzieli¢ w pelni satysfakcjonujacej was odpowiedzi. Andrzej Dragan jest
naprawde wielkim artysta, a jego zdjecia sa bardziej “analizowaniem duszy” uwypukleniem wad i pewna “nad-
interpretacja prawdy”, szokowaniem i ukazywaniem niemal Ze na site tego co wiekszos¢ wolala by ukryc¢.

Myséle jednak ze kazdy zauwazyl, przynajmniej w wiekszej ilosci jego prac pewne charakterystyczne cechy,
ktore postaramy si¢ wam przyblizy¢ i przedstawi¢ zaréwno z strony merytorycznej jak i technicznej. Choé¢ be-
dzie to raczej proba nasladowania a nawet w pewien sposéb zgadywania co tak naprawde kryje sie za “efektem
Dragana”, postaramy sie z kolezanka pokaza¢ wam jak najprosciej i najszybciej uzyskaé zblizony efekt, powie-
dzie¢ co jeszcze moglibySmy zrobi¢ gdyby$my mieli wiecej czasu na obrébke zdje¢ i do czego moze inspirowaé
draganizacja.

Dodatkowo $miato moge powiedzieé¢ ze taki mistrz ma nie jedna technike lecz naprawde caly ich wachlarz,
zapewne wykraczajacy nawet poza nasze wyobrazenia. Sam artysta nie zdradza tajnikéw swojego sukcesu, co
jest dos$¢ oczywiste biorac pod uwage ze to jego praca i zrédto zarobkéw.

Pierwsze co rzuca sie w oczy to kolorystyka zdje¢. Te przygaszone kolory, niemal w kazdym zdjeciu nasyce-
nie koloréow jest znacznie mniejsze niz to widoczne na oryginalnej fotografii. Lecz samo zmniejszenie nasycenia
nie odda tak “niepokojacego” efektu spowodowanego “dziwnymi barwami”. Gdyby glebiej si¢ przyjrze¢ foto-
grafig Dragana, mozna by zauwazy¢ ze zazwyczaj pewne barwy sa bardziej “uprzywilejowane” od innych. Jak
zrozumieé to uprzywilejowanie? No wiec mys$le ze najlatwiej jest skorzysta¢ z mieszania kanaléw i pozbawié
przerabiane zdjecie pewnych odcieni na korzysé innych zawierajacych wiecej koloréw bardziej ponurych, cho¢
oczywiscie wybor tego jak i dlaczego bedziemy mieszaé kanaly zalezy od rodzaju zdjecia i samej jego tematyki.
Sam mistrz nie zawsze sprawia ze zdjecia sa “szarobure w swych odcieniach”, choé¢ z pewnoscia takie fotografie
sg dosé czesto spotykane w jego tworczosci.

7 pewnosciag kazdy sie zastanawia kiedy powiemy o jednej z najwazniejszych cech wszystkich dziel Andrzeja
Dragana. No wiec rzeczywiscie nie wspomniaty$my jeszcze o samym skontrastowaniu, wyostrzeniu oraz uwypu-
kleniu cieni i $wiatel na zdjeciach. Myéle ze kazdy z was doskonale zdaje sobie sprawe z tego jak wielkie ma
to znaczenie dla tych specyficznych fotografii. Pytanie tylko w jaki spos6b? Ile mozna by nie przesadzi¢ i jak
radzié¢ sobie z tendencjg do przesadzania?. Ale o tym powiemy juz przy konkretnych przykladach. Chciatybysmy
jednak uczuli¢ Was na jeszcze jedng rzecz. Nie trzymajcie sie tylko tego co tu pokazemy. Kazdy z krokéw jakie
wykonamy na przykladowych zdjeciach mozna wykonaé¢ przy uzyciu innych metod i narzedzi. Niektére z efek-
tow mozna podzieli¢ nawet na osobne etapy, przypominam ze my z kolezanka chcemy pokazaé¢ jak najprosciej
naszym zdaniem mozna si¢ chociaz trochg zblizy¢ do tego co reprezentuje omawiany przez nas efekt Dragana.



3 Krétki tutorial, czyli jak, krok po kroku, najprosciej i najszybciej
uzyskaé taki efekt

1. Otwieramy zdjecie do edycji i duplikujemy je do nowego obiektu.
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Informacie o obeazku

w | Kliknij prawym, aby ustaké frddbo, SHIFT - aby zmienié rozmiar, SHIFTHALT - a...

2. Nastepnie pracujac na kopi najlepiej jest znacznie podnieéé¢ kontrast zdjecia za pomoca krzywej tonalnej
a jako tryb scalania wybra¢ Nakladke badz Migkkie $wiatlo, w zaleznosci od potrzeb. Jesli przesadzicie
z kontrastem nie przejmujcie sie wystarczy zmniejszy¢ krycie warstwy. Dodatkowo jesli zbyt ciemno wy-
sztyby Wam bialtka oczne mozesz postuzy¢ sie maska obciecia by oczy ”przeszty z dolu w calosci”, badz
(jedli to tylko mala zmiana) postuzy¢ sie narzedziem efektu i rozjasnié¢ swiatla. Zreszta do tego narzedzia
wrbcimy jeszcze rozjasniajac wszystkie wazne wedlug nas $wiatta i przyciemniajac wszystkie cienie ktore
chcemy uwypukli¢ na zdjeciu (np. zmarszczki).
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3. Kolejnym krokiem jest ponowne zduplikowanie warstwy tla (czyli oryginalnego obrazek) do nowego obiektu
a nastepnie umieszczenie go “na gérze” tak by zastonil wszystko. Po wykonaniu tej operacji jako tryb



scalania wybieramy nakladke. [Nie przejmujemy sie na razie tym ze obraz jest teraz zbyt “skontrastowany”,
podczas kolejnych etapow pracy, ta przesada przestanie “gryzé w oczy” a wrecz nada zdjeciu niezwykle
istotny efekt ekspresyjnosci].
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Infermacie o cbrazku

4. Bedac na goérnym obiekcie wybieramy z menu Dopasuj » Mikser kanaléw Teraz wszystko zalezy od in-
dywidualnej wizji zdjecia i wlasnej interpretacji. Mieszamy jedynie kanal czerwony i zielony, starajac sie
uzyskaé¢ mniej “rézowy” kolor skory. My dla ponizszego przykladu na kanale czerwonym ustawity$my:

e R -60

e G 100

e B 0 — czyli takie jakie bylo domyslnie.
a na kanale zielonym:

e R -30

e G 140

e B 0 — czyli takie jakie bylo domyslnie.

Moglibyémy teraz dopracowywac cienie, ostrosci i $wiatta, jednak ja wole dopracowywac detale zdjecia na
koncu tak by od razu widac¢ bylo wyjéciowy efekt.



@ Corel PHOTO-PAINT X3 - tutorial
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5. Do obiektu ktéry znajduje sie na samym wierzchu dodajemy soczewke Barwa-Nasycenie-Jasno$¢ i zmniej-
szamy nasycenie zdjecia tak mocno az bedziemy zadowoleni z jego kolorystyki. Mozna tez nieznacznie
przesungé¢ suwak barwy, pamietajac jednak o tym ze najlepiej by zdjecie po takim przesunieciu nabra-
to ”lekkiej opalenizny”, tzn. przeszto nieznacznie w kolorystyke tzw. sepii. My ustawilySmy dla naszego
przyktadowego zdjecia wartosé:

e Barwa: 5
e Nasycenie: -50

e Jasnosé: 0
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6. Teraz jak widzimy zdjecie ma juz dos¢ ciekawa kolorystyke jednak nadal czego$ mu brakuje. Proponujemy
postuzy¢ sie narzedziem rozjasnij Swiatta i bedac na gérnym obiekcie przemalowaé¢ nim cate biatko oczne

oraz jasniejsze miejsca na skérze. Biatko oczne mozemy przemalowaé kilkakrotnie
intensywnie niz pozostale jasne elementy zdjecia.
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Informacje o obrazku
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7. Nastepnie zmieniamy narzedzie na przyciemnij cienie i malujemy nim wszystkie ciemne miejsca na zdjeciu
nie pomijajac przy tym Zrenicy oka, tu jednak nalezny uwazaé na to by nie przyciemnic¢ reflekséow $wietlnych

odbijajacych sie w oku.
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8. Na sam koniec nalezy uzy¢é USM by wyostrzy¢ calte nasze zdjecie. Do tego celu uzyjemy Efekty » Wy-
ostrzenie » Maska wyostrzajaca. Tu nalezy nieco przesadzi¢ ale nadal “mieé glowe na karku” by nie zepsué
zdjecia i efektu jaki do tej pory juz uzyskalidémy.
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4 Co jeszcze warto dodac¢ by ulepszy¢ swojg Draganizacje?

Tu réwniez nie bedziemy omawia¢ metod nad wyraz pochlaniajacych czas i niezrozumialych. I tak jak wcze$niej
zapewne kazdy znalazlby wlasng metode na uzyskanie pewnych konkretnych efektéw. My jednak chcialy$my
przedstawi¢ wam ponizszy sposob:



1. Otwieramy zdjecie do edycji i duplikujemy je do nowego obiektu.

2. Nastepnie wierzchniej warstwie zmniejszamy nasycenie do zera, zwigkszamy kontrast na zdesaturowanym
zdjeciu i “odwracamy kolory” (Obraz » Transformacje » Dopelnienie ).
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3. Gdy juz odwrécilidémy kolory naszej warstwie rozmywamy ja gaussowsko (Efekty » Rozmycie » Rozmycie
gaussowskie). I jako tryb scalania wybraé¢ Nakladke. Po zastosowaniu nakladki zmniejszamy jej nieprze-
zroczystosé tak by zdjecie wygladato naszym zdaniem na nie za bardzo przerysowane.
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4. Nastepnie uzywajac narzedzia rozjasnij cienie oraz przyciemnij cienie tak jak to pokazuja dwa ponizsze

screenshot’y
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5. Laczymy obiekt z tlem i ponownie powielamy warstwe. Bedac na gérnym obiekcie wybieramy z menu
Dopasuj » Mikser kanaléow. Teraz wszystko zalezy od indywidualnej wizji zdjecia i wlasnej interpretacji.
Mieszamy jedynie kanal czerwony i zielony, starajac sie uzyska¢ mniej "rézowy” kolor skéry tak jak to
staraliSmy sie zrobi¢ przy poprzednim obrazku.
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6. Dodajemy soczewke Barwa-Nasycenie-Jasno$¢ i podobnie jak przy wczesniejszej obrébce zmniejszamy
nasycenie az, wedlug nas, osiagniemy zadowalajacy nas wyglad fotografii.
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7. Pozostalo nam jeszcze wyostrzy¢ zdjecie by nabralo ono odpowiedniej ekspresyjnosci.
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8. Na sam koniec chcac by wyodrebni¢ to co na zdjeciu najwazniejsze warto, po uprzednim polaczeniu obiek-
tow z ttem, dodaé¢ nowa warstwe calg zamalowana na czarno. Zmniejszamy krycie tej warstwy a nastepnie
tworzymy maske obciecia na ktorej malujemy miekkim pedzlem ”$wiatto” na najbardziej interesujacym
nas obiekcie (tu twarz autora). Mozemy tez w inny sposéb namalowaé¢ maske, np. jako gradient w ksztalcie
elipsy. Ponizej pokazane sa obydwa sposoby.
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(© Corel PHOTO-PAINT X3 - [tut2 [RGB (24 bity)) @100% - Obiekt 6]
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* | Lizyj CTRL, aby narysowad linie prosta lub wymusic; aby mienic rozmiar: Shift

Poréwnanie zdjeé:
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5 Jak efekt Dragana moze postuzyé za muze?

Tak zupelnie na koniec chcialam pokazaé jak Andrzej Dragan potrafi zainspirowaé do edycji zdje¢. Ponizej
chcialySmy przedstawi¢ zdjecia obrobione przez naszego znajomego Krzysztofa Siewiorka, ktéry ledwie dwa
tygodnie temu ustyszal od nas o efekcie dragana. Pierwsze z ponizszych zdjeé¢ zostalo zrobione zaledwie po
obejrzeniu kilku prac Andrzeja Dragana. Wiele w tym zdjeciu zostalo wlozone przez samego autora:
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Kolejny przyktad zdjecia nad ktérym pracowat zostalo po prostu ” pokolorowane” z czarno-biatego oryginatu,
co moze by¢ naprawde szokujace. Na pytanie ”Jak on to zrobil uzyskujac taki efekt?” odpowiedzial po prostu
"Zwyczajnie”. Tak wiec nie wchodzac w szczegdly cheialySmy pokazaé w jaki sposéb inspiruje Andrzej Dragan.
Chcialy$my tez uzmystowi¢ ze nie ma do konca czegos$ takiego jak ”sposéb na taki efekt”. Wszystko zalezy
od autora, zdjecia inspiracji, pomystu umiejetnosci i przede wszystkim czasu jaki mozemy poswieci¢ na edycje
fotografii
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6 Linki dla dociekliwych:

http://www.andrzejdragan.com/ — Strona gléwna Andrzeja Dragana

http://www.atncentral.com/download.htm| — wtyczka do PhotoShopa, samodraganizujaca, nie jesteSmy
co do niej przekonane. Poniewaz nie prébowaly$my nie bedziemy krytykowaé jednak uwazamy ze zawsze
lepiej wlozy¢ wiecej z siebie do zdjecia zwlaszcza przy takich efektach jak ten, gdzie kazde zdjecie nalezy
rozpatrywaé indywidualnie.

http://forums.dpreview.com/forums/read.asp?forum=1006&message=11104811 — Nasladowcy

http://www.cyfrografia.pl/photoshop.html — Nie do kofica dobry tutorial, podaje linka przede wszystkim
dlatego ze jest tu poruszonych wiele tematow.
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